4. FORMATY PLIKOW UZYWANYCH
W PREPRESS | DTP

Obecnie stosuje si¢ kilka aplikacji, ktore staty si¢ wiodace na rynku poligrafii.

W dziedzinie grafiki wektorowej przoduja Macromedia FreeHand, Adobe Illustrator
1 Core]DRAW. W grafice bitmapowej mozna wyr6zni¢ Adobe Photoshop, Corel PhotoPaint.
W sktadzie publikacji przoduja nadal QuarkXPress, Adobe InDesign, Adobe PageMaker
oraz Corel Ventura. W zwiazku z tym formaty tych aplikacji sa najczgsciej wymienianymi
W procesie prepress.

Jezeli ma by¢ dokonany transfer (tzn. przeniesienie) danych cyfrowych (tzn. obrazu lub
tekstu) pomigdzy roznymi aplikacjami (tzn. programami) lub uzytkownikami (tzn. kompu-
terami) wazne jest wybranie wtasciwego formatu zapisu obrazu cyfrowego w pliku.

Najwazniejsze z punktu widzenia prepress sa nastgpujace formaty: PostScript, EPS, DCS,
PDF, TIFF, JPEG. Kazda aplikacja (graficzna lub tekstowa) ma rowniez swoj wlasny format
zapisu danych - format indywidualny (rodzimy) aplikacji.

Przeniesienie plikow z jednego programu do drugiego czg¢sto wymaga przeksztatcenia ich
do formatu, ktory bedzie mégt by¢ odczytany przez docelowy program.

Filtry importu 1 eksportu sa programami, ktore dokonuja takich przeksztatcen. Na przyktad
importowanie obrazka z programu CorelDRAW do programu Corel PHOTO-PAINT wymaga
przeksztatcenia tego obrazka z formatu wektorowego na format mapy bitowe;.

Zaznaczenie formatu pliku w oknie dialogowym Eksportuj programu CorelDRAW
powoduje automatyczne uaktywnienie odpowiedniego programu filtrujacego, ktory zaj-
mie si¢ procesem tlumaczenia.

CDR - CoreIDRAW

FH10 — FreeHand (cyferka oznacza wersjg aplikacji)

Al — Adobe Illustrator

PSD — Photoshopa

CPT — PhotoPaind

QXD — QuarkXPress

IDD — InDesign

PM?7 — PageMaker (cyferka oznacza wersj¢ aplikacji)

TIFF

Tagged Image File Format utworzony przez firm¢ Aldus, stat si¢ jednym ze standardow
przemystowych formatow plikow. Moze on zapisywac obrazy cyfrowe czamo-biate, w od-

cieniach szarosci, a takze kolorowe RGB, CMYK 1 La*b*. W pliku TIFF mozliwy jest takze
zapis kanatow alfa oraz sciezek odciecia, wykorzystywanych w aplikacjach.



W formacie TIFF zapisywany jest poziom jasnosci kazdej z barw sktadowych kazdego pik-
sela. Dane te zapisywane sa w formie mapy bitowe;.

JPEG

Join Photographic Experts Group zapisywanie obrazéw cyfrowych w postaci skom-
presowanej — owa kompresja jest stratna: informacja o kolorach obrazu jest bezpowrotnie
tracona. Np. w Photoshopie jest 12 stopni stratnosci.

Ztozone procedury matematyczne maja zadanie wykorzysta¢ aspekty postrzegania barw
przez oko ludzkie.

Trzy poziomy kompresowania obrazu w JPEG:

przeksztalcenie do przestrzeni Lab (Luv) a nastgpnie probkowanie wybiorcze (64 probkom
jasnosci L odpowiadaja 32 probki chrominancji u, v)

kwantyzacja: zapamigtanie barw w postaci posortowanych przestrzennie wspotczynnikéw
widmowych

kompresja whasciwa juz bezstratna za pomoca algorytméw bitowych.

BMP
BitMap — obraz rastrowy: standardowy format rastrowy systemu DOS i §rodowiska Win-
dows

DXF
AutoCAD [DWG — rysunek AutoCAD]

PDF

Portale Dokument File - niezalezny od platformy format firmy Adobe na bazie PS Level 2
wymagajacy czytnika Acrobat Reader. Przy uzywaniu pakietu Adobe Aprobat format PDF
moze by¢ tworzony z dowolnej aplikacji w formie wydruku lub w formie pliku. Adobe Distil-
ler zmienia format PS (PRN, EPS) w format PDF.

EPS

Encapsulated PostScript - format EPS jest standardem wymiany gotowych elementow prac
migdzy aplikacjami i platformami. Elementy te moga by¢ wektorowe i bitmapowe. Sktada sig¢
z dwoch czgsci — kodu PostScriptowego, opisujacego ramke ograniczajaca elementy obrazu,
oraz z niskorozdzielczego (np. 72 ppi) podgladu obrazu.

RTF
Rich Tekst Format - format tekstowy niezalezny od aplikacji — zachowuje czg$ciowo for-
matowanie tekstu



POSTSCRIPT

PS - FORMAT POSTSCRIPT

Komputery moga komunikowac¢ si¢ tylko w swoim wtasnym $rodowisku (systemie opera-
cyjnym), zatem wystgpowanie roznych typow komputerdw czyni je nawzajem niekompatybil-
nymi. Dlatego sa wymagane translatory (programy ttumaczace) lub interfejsy (ztacza) czy-
nigce rozne systemy kompatybilnymi. Jgzyki opisu strony realizuja wlasnie tg¢ funkcj¢ thu-
maczacg. PostScript jest jednym z jezykdw opisu strony.

PostScript dziata, uzywajac wspotrzednych systemowych w formie zestawu rozkazow
programowych, matematycznie okreslajacych takie sktadniki, jak tekst, linia, grafika i ciagty
ton, majace pojawic si¢ na drukowanej stronie. Opisuje wigc on wyglad drukowanej strony
1 zawiera cze$ci sktadowe tworzace te strong.

PostScript zostat rozwinigty przez Adobe Systems w potowie lat '80. Charakteryzujac si¢
duza uniwersalnos$cia, zostat standardem opisu strony w DTP, prepress i przemysle grafi-
cznym. Opisuje on strony, jak rowniez jest j¢zykiem kontroli urzadzen wyjsciowych.

PostScript opisuje dowolny drukowalny obraz, sktadajacy si¢ z tekstu i1 innych elementow
strony, jako ciag komputerowego kodu ASCII (Admerican Standard Codefor Information
Interchange), umozliwiajac tez osadzanie ciagtotonalnosci (CT). Dane CT nie sa kodami
ASCIL Elementy te sa nastgpnie wprowadzane do urzadzenia wyj$ciowego. Tam interpreter
PostScript, umieszczony w RIP (Raster Image Processor), zamienia kody ASCII na mapg
1-bitowa (czamo-biata), w celu wydrukowania jej na urzadzeniu wyjsciowym.

Zapis drukowalnego obrazu moze by¢ takze zrealizowany z kodowaniem binarnym, dajac
mniejsze 1 szybciej przetwarzalne dane, ale uniemozliwiajac jakakolwiek ich edycj¢ z pliku,
w ktorym sa zapisane.

PostScript jest jezykiem niezaleznym od urzadzenia i rozdzielczoS$ci. Przystosowuje on
drukowany obraz do parametréw urzadzen wyjsciowych (drukarek, naswietlarek).

Jesli aplikacja ma dostgpny sterownik (driver) postscriptowy, to moze zapisywacé i/lub od-
czytywa¢ w formacie PostScript.

Plik PostScript sktada si¢ z nagtowka, definicji procedur, struktury dokumentu, szczegotow
strony oraz dofaczonego dokumentu z opisem wszystkich koniecznych parametrow i zawar-
tosci, potrzebnych do wygenerowania zadanego obrazu.

Od czasu wprowadzenia PostScript Level 1 powstaly ulepszenia jezyka. I tak, PostScript
Level 2 rozszerzono o: zarzadzanie kolorem, mozliwo$¢ wyswietlania zawartosci pliku, przyj-
mowanie fontow kompozytowych, filtry kompresujace/dekompresujace; algorytm do separacji
barw, obstuge koloru niezaleznego od urzadzenia itd.

PostScript Level 3 zostal rozwinigty specjalnie po to, aby odpowiedzie¢ na rosnace potrze-
by $wiata elektronicznych publikacji, sieci 1 cyfrowego tworzenia dokumentu za pomoca
WWW, Intemetu, HTML i dokumentéw PDF. Inna cecha wlaczona do trzeciego poziomu
jezyka jest uwzglednienie mozliwosci drukowania HiFi Color (High-Fidelity Color) i kolorow
Hexachrome oraz rozszerzenie technologii, dajacej szybsze przetwarzanie obrazu przez prze-
sytanie zredukowanych danych do RIP przy wyjsciu pliku itd.

EPS

Plik w formacie EPS (Encapsulated PostScripf) sktada si¢ z dwu cze$ci - kodu PostScript,
opisujacego ramke¢ ograniczajaca elementy obrazu, oraz z niskorozdzielczego (np. 72 ppi)
podgladu obrazu. Format idealnie nadaje si¢ do prac DTP. W pliku EPS mozna zapisywa¢ do-
wolne rysunki wektorowe, obrazy zbudowane z pikseli, teksty zapisane fontami wektorowymi



1 bitmapowymi oraz gotowe i sformatowane strony, ktore moga by¢ umieszczane (osadzane)
w dokumentach tej samej lub innej aplikacji.

Format EPS jest w rzeczywistos$ci standardem wymiany gotowych elementow prac. ele-
menty te (grafiki wektorowe, obrazy bitowe) zapisane sa w postaci pozornie ,,normalnych"
zbiorow PostScript 1 z zasady nie sa juz dalej edytowane (z wyjatkiem zmiany skali, translacji,
obrotoéw i1 kadrowania). Obowiazuja jednak Sciste reguty tworzenia takich plikéw, co oznacza,
ze standardowy plik PostScript przeznaczony do drukowania nie musi by¢ prawidlowym
zbiorem EPS i odwrotnie - mimo iz efekt w postaci wydruku moze by¢ identyczny. Potocznie
uzywana nazwa ,,format" EPS dla zbioréw zawierajacych mapy bitowe oznacza zapis obrazu
(np. TIFF) w postaci akceptowalnej dla interpretera PostScript. W tym przypadku niektére
programy (np. Photoshop) moga pobra¢ te dane do dalszej edycji.

DCS

Format DCS (Desktop Color Separations), nieraz nazywany EPS 5, utworzono z mysla
o specjalnych zastosowaniach, eliminujacych potrzebg operowania wielkimi plikami cyfro-
wymi obrazow w trybie CMYK przy tworzeniu uktadu strony. Jest to takze format postscrip-
towy. W formacie jest tworzonych pig¢ plikow: cztery oddzielne dla kazdego z kolorow
CMYK i jeden plik z kompozytowym obrazem o niskiej rozdzielczosci, stuzacy do podgladu.

Podczas tworzenia rozkladu strony programy DTP uzywaja jedynie pliku o niskiej roz-
dzielczosci, czyli na czas tworzenia publikacji pliki z wysokorozdzielczymi separacjami
CMYK nie sa potrzebne. Dopiero podczas kierowania w cyfrowym przeplywie prac gotowe;j
publikacji do ostatecznego drukowania dotaczane sa pliki separowanych koloréw. Dotaczanie
jest automatyczne, gdyz plik podgladu zawiera informacje o nazwach i lokalizacji plikow wy-
sokorozdzielczych.

Nie ma zadnej roznicy pomigdzy zbiorami DCS a rozseparowanymi bezposrednio z obrazu
sktadowymi poszczegdlnych barw. Istotne jest to, ze program graficzny (np. sktadu i tamania)
wkopiowuje tylko pliki kompozytowe DCS do swojej pracy, natomiast rozseparowane zbiory
dotacza w trakcie postscriptowej generacji wynikowej pracy.

Odmiang DCS jest format DCS2 (Desktop Color Separations 2), ktoéry umozliwia utworze-
nie takze wysokorozdzielczego pliku separacji kazdego z kolorow specjalnych (np. PMS
-Pantone Matching System) uzytych w arkuszu, a nie tylko kolorow CMYK.

PDF

Format PDF (Portable Document Format) rozwinigty zostal przez Adobe na bazie PS
Level 2, stanowiac konkurencj¢ dla tego jezyka, pomimo iz nie bylo to zamiarem firmy
Adobe.

Jednym z wigkszych problemow, wlasciwych rozwojowi systeméw DTP, byla trudnos¢
w przenoszeniu danych cyfrowych i dokumentéw bez napotykania wigkszych probleméw typu
niezgodnos$ci na skutek uzywania roéznych platform sprzgtowych, oprogramowania sys-
temowego 1 aplikacji. Obecnie transfer taki jest mozliwy dzigki uzywaniu formatu PDF, ktory
przyjmuje formg bazy danych zorientowanej na strong.

Cecha PDF jest tworzenie cyfrowego wzorca (master), ktory jest niezalezny od formatu, co
pozwala na uzywanie go w szerokim zakresie medialnym, dajac dostep do tylko raz utwo-
rzonych danych cyfrowych. Dostarcza to sSrodkéw znacznie ulepszajacych i automatyzujacych
cyfrowe przeplywy prac poprzez tworzenie systemu otwartego. System ten wspotdziata z in-
nymi wlasnymi systemami 1 idealnie odpowiada dystrybucji elektronicznej, zalewkowaniu
1 stosowaniu systemu OPI.



Dysponujac przegladarka sieciowa WWW lub oprogramowaniem Adobe Acrobat, mozna
uzyska¢ natychmiastowy dostep do pliku PDF, poniewaz format jest niezalezny od platformy,
aplikacji 1 mediow dystrybucyjnych. PDF jest wigc idealna podstawa dla dystrybucji infor-
macji, archiwizowania jej i odzyskiwania.

Przy uzywaniu pakietu programowego Adobe Acrobat format PDF moze by¢ tworzony
z dowolnej aplikacji w formie wydruku albo w formie pliku. Z oprogramowania typu
QuarkXPress, PageMaker, InDesign, CorelDraw, lllustrator, Photoshop lub MS Word, Excel,
PowerPoint po prostu jest dokonywany wybor tworzenia pliku PDF. Programy te tworza
wynikowy format, wykorzystujac zainstalowane w systemie programy Acrobata.

Tworzony plik ma forme¢ wizualna jak oryginalny dokument, wraz z fontami, grafika, obra-
zami i rozmieszczeniem ich na stronie. Dla osiagnigcia wydruku o wysokiej jakos$ci zaleca si¢
wydrukowanie najpierw PostScriptu na dysk, a nastgpnie ,,przedestylowanie" tego pliku Post
Script przez Adobe Distiller, ktéry zamienia PostScript (takze EPS) w format PDF.

Uzytkownik 1 tworca pliku PDF moga wysta¢ plik gdziekolwiek (bez niepokojenia sig o je-
go dostepnos¢ lub przeno$nos¢) za pomoca dysku, CD-ROM, ISDN, modemu, e-mail, In-
tranetu lub Intemetu. Raz utworzony PDF ma w sobie wszystkie cechy pliku cyfrowego.

Oprogramowanie Acrobat jest szczegblnie odpowiednie do elektronicznej publikacji
sieciowej Web, jako ze umozliwia przegladanie plikéw PDF bezposrednio przez wigkszo$¢
przegladarek Web. Dalsze cechy polegaja na ulatwieniach zwiazanych ze skalowaniem, od-
szukiwaniem, przyblizaniem widokow i drukowaniem przy petnej rozdzielczosci.

Format PDF ma takze cechy kompresujace, ktore czynia pliki PDF matymi w poréwnaniu
z utworzonymi w PostScript, powodujac, ze dane sa szybciej dostepne i tatwiej przenosne.

Nalezy bowiem wiedzie¢, ze kolorowe pliki zajmuja zwykle wielkie pojemnosci. Podczas
zapisu do formatu PDF nalezy jednak wilasciwie ustawi¢ opcje programu (m.in. kompresjg),
aby nie zniszczy¢ pelnej informacji o kolorach lub rozdzielczosci!

Wspomniany wczesniej Adobe Distiller jest uzywany do tworzenia pliku PDF z formatu
PostScript. Powstajace obrazy maja forme bardziej sptaszczona i obiektowo uproszczona, po-
rownywalng z innymi najlepszymi systemami. Posta¢ taka pozwala na duzo latwiejsze 1 szyb-
sze RIP-owanie (tzn. zamiang na mapg l-bitowa) lub przetwarzanie danych na wybrane media
finalne.

Aktualnie na rynku jest rozprowadzana wersja 5 programu Adobe Distiller. Zaadaptowana
tam wersja formatu PDF 1.4 przyjgta zostata jako aktualny standard wymiany informacji
w cyfrowych przeptywach prac. Program Distiller umozliwia takze konwersj¢ formatow PDF
do wczesniejszych wersji i z wezesniejszych do nowszych.

Przeplyw prac w formatach PDF jest najbardziej znaczaca zmiana w prepress od cza-
su wprowadzenia w polowie lat 80. jezyka PostScript.

ASCII

(American Standards Code for Information Interchange)

Amerykanski Znormalizowany Kod Wymiany Informacji, system kodowania znakéw za
pomoca cyfr. Komputer moze przetwarza¢ jedynie liczby binarne, nie moze natomiast
pamigtac liter 1 cyfr innych niz zera i jedynki. W tablicy znakow ASCII zebrane sa uzywane
znaki alfanumeryczne i przyporzadkowane im kody liczbowe. Istnieja dwa rodzaje kodu
ASCII: 7-bitowy (mozliwo$¢ zapisu 128 znakoéw), oraz 8-bitowy (256 znakéw, mozna
zdefiniowaé tam np. polskie znaki narodowe). Kody ASCII sa zazwyczaj podawane w postaci
liczb w zapisie dziesigtnym lub szesnastkowym.



WSPOELPRACA CORELA Z INNYMI APLIKACJAMI
Whycigte obiekty bitmapowe w Corelu

Jesli chcemy potworzy¢ powyzsza bitmapg w Photoshopie nie tracac wycigcia nalezy:

- wyeksportowac obrazek w formacie TIFF z wlaczona przezroczystoscia; w czasie eks-
portu zostanie utworzony kanat alfa, czyli zapisane zaznaczenie. Obrazek bedzie sptaszczony,
ale mozna uaktywni¢ zaznaczenie zapisane w kanale i skopiowac jego obszar na warstwe
przezroczysta (wada: przeniesione zaznaczenie nie moze by¢ z wtopieniem);

- zaznaczony obrazek przenosimy do FotoPainta za pomoca opcji ,,edycja mapy bitowe;j”
i zapisujemy w formacie PSD;

Przenoszenie obiektow wycigtych na przezroczystych warstwach
z Photoshopa do Corela

- zapisanie warstwy w formacie PSD
- zapisanie zaznaczenia w kanale alfa w formacie TIFF

Przenoszenie obiektow wycigtych na przezroczystych warstwach
z Photoshopa do FreeHanda, QuarkXPressa, PageMakera, InDesin, Illustratora

Utworzenie wokot postaci §ciezki 1 zapisanie jej (nazwanie w palecie “Sciezki’), utwo-
rzenie “Sciezki odcinania” 1 zapisanie w formacie EPS

Eksportowanie z Corela do Illustratora badz na platforme¢ Mac’a

Al (do pliku Al nalezy dotaczy¢ zewngtrznie bitmapg w formacie TIFF)
EPS (do pliku EPS nalezy dotaczy¢ zewnetrznie bitmape w formacie TIFF)
TIFF

Plaszczenie bitmap

Jesli w projekcie znajduje si¢ duzo bitmap i obiektow z przej§ciami tonalnymi nalezy za-
mieni¢ je w jedna bitmape¢ o odpowiedniej rozdzielczosci np. 300 dpi, lub wyeksportowac na
zewnatrz w formacie TIFF a nast¢pnie zaimportowaé¢ ponownie i wymienié¢ z grupa bitmap
niesptaszczonych.



