Graf ika wektorowa

Elementy rysunku wektorowego




Wezly i uchwyty

Obiekt wektorowy moze byc¢

......... punkt kierunkowy

rqmie punktu kontrolnego
A

ksztattowany za pomoca weztéow neaktyuny unke kntrny

(punktow zakotwiczenia) oraz

aktywny punkt kontrolny"

uchwytow (punktow kontrolnych).

Sciezka

punkt zakotwiczenia

Zrodto: whitepress.pl



Punk

Punkt nie posiada wymiardw, nie zajmuje miejsca
W przestrzeni. Jest jednak podstawowym budulcem wszystkich

obiektow wektorowych. \\ grafice wektorowej punkt uzywany

jest niejawnie.




Prosta

Prosta to element, ktéry t3czy dwa punkty. Posiada kontur,
nie posiada wypeinienia.




Wielolinia

Wi ielolinia (polilinia) sktada sie z otwartych odcinkéw

prostych. Podobnie jak prosta - posiada kontur i nie posiada

wypetnienia.




Elipsa oraz tuk

Obiekty te oparte s na krzywych stycznych do prostokata.
Posiadajg kontur oraz wypehienie. \V przypadku tuku

wypetnienie jest czesciowe.




Wielokat

Wielokat sklada sie z zamknietych odcinkéw prostych.

Podobnie jak elipsa posiada kontur oraz wypetnienie.

L Ame




Krzywa Beziera

Skiada sie z wezltéw potaczonych odcinkami krzywych,
ktére sa styczne do linii wyznaczonych przez uchwyty.
Poprzez odpowiednie ustawienie punktéw zakotwiczenia
oraz kontrolnych mozna modyfikowac ksztatt krzywe,.

Krzywe Beziera posiadajg jedynie kontur.




Krzywa Beziera

Zamknieta krzywa Beziera moze posiadaé wypeinienie.




Kroje pisma

Poszczegélne znaki w danym kroju réowniez sg
elementami wektorowymi, zbudowanymi w duzej

mierze na krzywych Beziera.




Graf ika wektorowa

Operacje na obiektach wektorowych




Zmiana kolejnosci

Obiekty wektorowe renderowane sg w takiej kolejnosci,

w jakiej pojawiaja sie na liscie. Ich kolejno$é mozna zmienié.




Grupowanie

Grupowanie pozwala na budowanie ztozonych obiektdw, z prostych
elementow. Zgrupowane elementy s3 traktowane jako jeden
obiekt, chociaz kazdy obiekt skfadowy jest wciaz
indywidualnym obiektem o okreslonych wtasciwosciach.

Obiekty zgrupowane mozna ponownie “wydobyc” z grupy.




Layczenie

tgczenie polega na tworzeniu jednego obiektu z kilku obiektow
sktadowych. W odréznieniu do grupowania - elementy

ziaczone przestajj istnieé¢ w sposéb indywidualny i nie mozna

ich ponownie “roziaczyé”.




Spawanie

Polega na {3czeniu obiektéw wektorowych.

Zwracana jest suma tych obiektow.




Przycinanie

tgczenie to operacja polegajgca na przycinaniu jednego obiektu
innym obiektem. Efekt konncowy to réznica (w sensie

matematycznym) obiektéw.




Czes¢ wspélna

Czesé wspolna, czyli intersekcja umozliwia uzyskanie obiektu na
bazie zazebiajacych sie fragmentéw innych obiektow

wektorowych.




Wypelnienie

Obiekty wektorowe zamknigte, takie jak elipsa moga posiadaé réznorod

wypeinienia, takie jak:

e wypeilnienie jednolite,
e wypelnienie gradientem,

e wypehnienie tekstura lub wzorem,

Ponadto mozliwe jest nadanie obiektowi przezroczystosci (zaréwno dla konturu,

jak i wypeknienia).



ZADANIE ZDALNE T

Wykonaj ilustracje wektorowsy.

Wykorzystuja program do tworzenia grafiki wektorowej (Affinity
Designer) wykonaj ilustracje wektorowg, nawiazujaca do oktadki ksiazki,
speilniajaca nastepujace kryteria:

wymiary dokumentu bez spaddéw: 140 x 140 mm (192 DPI),

spady: 5 mm, obszar bezpieczny: 5 mm,

barwy: CMYK, FOGRA39,

minimum 4 rézne elementy graficzne,

mMinimum 2 roznych elementow typograficzne (zamienione na krzywe),

tto (jednolite lub wypetnienie gradientem),

kompozycja zgodna z tréjpodziatem lub ztotym podziatem (szczegdlnie dla
gtéwnego tematu pracy).

Gotowy plik nalezy przestaé w natywnym formacie programu graficznego.

Prace nalezy przesta¢ na adres e-mail: jedryczka.zst@gmail.com, do
25.03.2020 roku.

Licze na Waszg kreatywnosé :)



