ZADANIE ZDALNE 2:

Wykonaj projekt logo.
Wykorzystuja program do tworzenia grafiki wektorowej projekt logo wraz

z wersjami alternatywnymi. Dobierz palete barw, kroje pisma. Ustal pole
ochronne oraz minimalng, dozwolona wysokosé.

e wersja podstawowa oraz 6 wersji alternatywnych, w tym dwie
monochromatyczne,

paleta barw zawierajgca od 3 do 6 barw,

jeden lub dwa kroje pisma,

zbiorcza prezentacja pracy w formacie A5, poziomo, sRGB,

logo powinno by¢ oparte o zasade ztotej proporcji,

nalezy przestaé: plik wektorowy zawierajacy wszystkie wersje logo, eksport
podstawowej wersji logo (*.png, bez tta, dtuzszy bok 350px) oraz “instrukcje” do
logo w formacie *.pdf (zawierajaca prezentacje wszystkich wersji, informacje o
polu ochronnym, minimalnej wysokosci, palete barw, typografie oraz krotkie
uzasadnienie podjetych decyzji.

Prace nalezy przesta¢ na adres e-mail: jedryczka.zst@gmail.com, do 10.04.2020 r.

Licze na Waszga kreatywnosé :)



Tutaj warto zajrzec:

e Tworzenie logo - najwazniejsze informacje
e Podstawowe informacje o ksiedze znaku
e Tworzenie logo - poradnik jak zaczac

Informacja. Dalsze materiaty beda udostepniane na
bierzaco - szukajcie na bit.ly/zst-srem oraz na stronie szkoty
(W tym obowigzkowa czesc¢ teorii oraz praktyczny przyktad).



